Il Torneo 960 Quart de Poblet

Local de juego: Salon de Actos del Ayuntamiento de Quart de Poblet (en frente del Centro de
Convivencia). Se encuentra a unos 300 metros de la parada de metro de Quart. Enlace en
Google Maps: https://maps.app.goo.gl/fvq8dMDByJECwguHA

Dia de juego: Sabado 26 de abril de 2025.

Horarios (aproximacion):
Ultimas inscripciones y pagos: desde las 9:00 horas.
Cierre de inscripciones: 10:00 horas.
Publicacion ronda 1: 10:10 horas.
Explicaciones previas y sorteo de la primera posicidn: 10:15 horas.
Ronda 1: 10:30 horas.
Ronda 2: 11:00 horas

Ronda 3: 11:30 horas.

Ronda 4: 12:00 horas.

Ronda 5: 12:30 horas.

Ronda 6: 13:00 horas.

Ronda 7: 13:30 horas.
*Los horarios pueden adelantarse o retrasarse ligeramente en funciéon de la
finalizacion de la ronda anterior. Habra un minuto de reflexién previo al inicio de cada
ronda

BASES TECNICAS

Podra participar cualquier persona, esté o no federada.
Sistema de juego: Suizo de 7 rondas.
Ritmo de juego: 5 minutos con incremento de 3 segundos de incremento por jugada.
Tiempo de cortesia: El retraso maximo permitido es a caida de bandera.

Desempates:
1. Resultado particular.
2. Bucholtz FIDE menos el peor resultado.
3. Bucholtz FIDE total.
4. Sonneborn-Berger.
5. Sonneborn-Berger menos el peor resultado.

Si permanece el empate, y es decisivo desempatar para obtener algin premio, se jugaran dos
partidas de ida y vuelta a 3+2 con sorteo de colores, seguido de un sistema Armageddon si
continda el empate también con sorteo de colores. Se aplicara el criterio de sorteo de posicidn
como si fuera una ronda adicional, y se jugard esa misma posicién en todas las partidas de
desempate.


https://maps.app.goo.gl/fvq8dMDByJECwguHA

OTRAS CONSIDERACIONES:

El emparejamiento de los torneos se realizara con el programa informatico VEGA. Se
publicaran los resultados a través del servidor FEDA (http://info64.org). Los jugadores tienen la
obligacion de comprobar en cada ronda que tienen asignada la puntuacién correcta antes de
ponerse a jugar.

La incomparecencia no justificada a una ronda, o a dos rondas, aungue sean justificadas,
supondra la retirada del torneo.

Estad permitido tener el mdvil totalmente en silencio y en el bolsillo. Sélo esta permitido
su uso para hacer fotos mientras no se esté con la partida en juego.

Los participantes autorizan la publicacion, por parte de la organizacidn, de sus datos a
efectos de publicacion de resultados y publicidad en las siguientes webs oficiales:
(www.clubajedrezquart.es, www.facv.org y www.ajedrezvalenciano.com). Esto incluye las
fotografias. No se permitird la realizacion de fotografias sin autorizacion del arbitro y/o
Organizacion.

La participacién en el torneo implica la total aceptacion de las bases. Cualquier
imprevisto serad resuelto por el arbitro principal y/o la organizacion, siendo sus decisiones
inapelables.

Las bases completas, definitivas y oficiales, se publicardn en la pagina web del CA Quart,
www.clubajedrezquart.es, con antelacion suficiente. Todo lo no especificado en las bases se
regird por el reglamento de competiciones de la FACV y las leyes del ajedrez de la FIDE en su
apéndice para el ajedrez Fischer Random 960.

Para mds informacidn, se pueden utilizar los siguientes medios de comunicacion:

Correo electrdnico: torneoquart@gmail.com
Teléfono: 687496431 (Ramon Garcia, preferible contactar via whatsapp).
Facebook: www.facebook.com/ajedrez.quart

INSCRIPCIONES

Cuota de inscripcidn:

— General: 9,60€.

— Inscripcidn reducida para jugadores del VIII Sub2400 o Il Sub1800: 5€.

— Se permite el pago el mismo dia de juego, siempre que se acuerde asi previamente con
la organizacién o queden plazas libres. En estos casos, y debido a las dificultades que

puede tener la devolucién de cambio, el precid sera de 10€. El limite para estos casos
sera las 9:59 del mismo dia 26 de abril.

Aquellos jugadores que no realicen el pago de la inscripcion hasta el 24 de abril (jueves)

como maximo, necesitan la autorizacién de la organizacién para autorizar la inscripcidn por pago
por transferencia, ya que no podria comprobarse el pago hasta después del torneo.

Se limita la inscripcion a 70 jugadores ampliable si las condiciones del local de juego lo
permiten, no obstante, se elaborara una lista de espera, que serd publica en todo momento,
por riguroso orden de recepcion de inscripciones. En ese sentido, aquellos jugadores inscritos que
ocupen plaza de inscripcién sin formalizar el pago podrdn ser retirados o pasados a lista de
espera si alglin jugador que se inscribe mas tarde formaliza el pago.
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Las inscripciones se realizaran enviando un correo a la siguiente direccién:

torneoquart@gmail.com

En dicho correo deberan figurar los siguientes datos: Nombre, apellidos, fecha de
nacimiento, club, teléfono, e- mail y copia del justificante de ingreso. (Las inscripciones seran
confirmadas mediante contestacién al e-mail enviado).

NUMERO DE CUENTA: Caixa Popular, ES73 3159 0022 1026 1196 7221

PATROCINADORES y COLABORADORES
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PREMIOS

CLASIFICACION GENERAL

POSICION PREMIO |
10 80€ y trofeo
20 50€y trofeo
30 30€ y trofeo
40 20€
50 20€

Otros premios

POSICION PREMIO

Mejor Clasificada Femenina 20€ y trofeo
Mejor sub2000 20€y trofeo
Mejor sub1700 20€ y trofeo
Mejor participante veterano 20€ y trofeo
Mejor participante de Quart 20€ y trofeo
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NOTAS SOBRE LOS PREMIOS:

A los premios por tramos de ELO podran acceder todos aquellos jugadores que no
alcancen el ELO fijado, por orden de clasificacidn y de cuantia de premio.

Los premios no son acumulables. En caso de poder obtener dos premios diferentes de
igual cuantia, tendra preferencia el premio femenino, por tramo, veterano, local y general, en
este orden.

NOTAS ADICIONALES RELATIVAS A LA MODALIDAD 960:

La participacidon en el campeonato supone la aceptacion de la totalidad de las bases.
Puede consultarse el apéndice completo en el siguiente enlace (en inglés), Directriz Il de
las Leyes del Ajedrez: https://handbook.fide.com/chapter/E012023

También puede repasarse las paginas 63 y 64 de la traduccidn oficial en espafiol de la
FEDA del Manual del Arbitro: https://feda.org/feda2k16/wp-content/uploads/Manual-

2024-V1.pdf

Con el fin de aclarar dudas técnicas vinculadas con lo especifico de la competicién Fischer
Random, a continuacidn, indicamos algunas normas bdsicas para facilitar su comprension y la
manera de proceder durante el torneo.

En primer lugar, cabe indicar que las 960 posiciones iniciales disponibles estdn numeradas,
suponiendo cada una de ellas una posicidon Unica para un numero Unico. Es por ello, que el
procedimiento sera el siguiente antes de comenzar cada ronda:

1. Publicacién de la ronda.

Sorteo de un numero aleatorio entre el 1y el 960.

3. Proyeccidn de la posicidn sorteada, dando tiempo adecuado para que
se coloquen las piezas correctamente.

4. Aclaracion de posibles dudas.

5. Comienzo de la ronda.

N

A continuaciodn, refrescamos algunos puntos importantes relacionados con las reglas especificas,
gue se recomienda conocer antes de acudir al torneo:

e Requerimientos de la posicidn inicial:
o Se colocan los peones como en el ajedrez normal.
o Las piezas de la primera fila, simétricas en ambos bandos, se sortean con las
siguientes restricciones:
= Elrey se situa en algun lugar entre las dos torres.
= Los alfiles se colocan en casillas de distinto color.

e Enroque:

o Se permite un Unico enroque a cada jugador.

o Existen los siguientes métodos para enrocarse:
= Por doble movimiento: se realiza un movimiento con el rey y otro con la

torre.

=  Por trasposicidn: se trasponen las posiciones del rey y la torre.
=  Por movimiento de rey: sélo se mueve el rey.
=  Por movimiento de torre: sélo se mueve la torre.

o Las posiciones finales tras el enroque, deben ser las exactamente las mismas que en

el ajedrez estandar:

= Enroque largo: rey en casilla c y torre en casilla d.
= Enroque corto: rey en casilla g y torre en casilla f.
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o Otras observaciones sobre el enroque:
=  Podria llegar a poderse realizar el enroque en la jugada 1 en algunas
posiciones.
= Todas las casillas situadas entre la casilla de origen del rey y la de destino
(incluyendo esta ultima), y todas las casillas situadas entre la casilla de
origen de la torre y la de destino (incluyendo esta ultima), deberan estar
vacias, a excepcién de la del rey y la de la torre con la que se enroque.
=  En algunas posiciones iniciales, determinadas casillas podrdn permanecer
ocupadas durante el enroque, aunque en el ajedrez normal deberian estar
vacias.
e Se recomienda anunciar la intencidn de enrocarse al rival, antes de hacerlo, con el fin de
evitar malentendidos.



